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PROLOGUE

Adix-sept ans, Squall Léonhart a

membresdu Seed, une organisation
de mercenaires idéalistes
). apres avol passé rtlamment es
examens du Seed, Squall est propulsé
dans le monde extérieur pour contrer
la vague de violence qui suit la
déclaration de guer

rre de Galbadia,

Squall, connu pour son sérieux, va

‘découvrir au cours de ses aventures un
univers et des sentiments nouveaux

Lui et ses camarades vont associer

travers le temps et I'espace : leur
adversaire est une puissance
diabolique venue du futur




PRINCIPAUX PERSONNAGES

Final Fantasy® VIl va vous
plonger dans deux univers

sans se connaitre - vont partager
leurs aventures et découvrir le
secret qui unit leur destinée.

SQUALL LEONHART

4
s

diabolique qui menace de
détruire lunivers

LAGUNA LOIRE
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SEIFER ALMASY
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PERSONNAGES

IRVINE KINNEAS 4

Age 17, Tallle - 1.85m
Cet éive de unversté de
Galbadia affime &tre un

iy
Homme sérieux et sensible
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INSTALLATION
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INSTALLATION
1) Préparez la console PlayStation® conformément aux instructions du
mode d'emploi.
2) Assurez-vous que la console est éteinte, lorsque vous insérez ou retirez NEW GAME
un disque.
3) Insérez le disque | de FINAL FANTASY® Vill et fermez le couvercle du g Continue

compartiment a disque.
4) Connectez vos Manettes et allumez la console (appuyez sur ON).

1l est recommandé de ne pas insérer ni retirer de périphériques (MEMORY
CARD, accessoires...) lorsque la console est allumée.

Assurez-vous quiil y a suffisamment de blocs libres sur votre MEMORY CARD
avant de commencer a jouer.
COMMENCER UNE NOUVELLE PARTIE

Appuyez sur la touche @ pour accéder a I'écran d'accueil. Pour commencer un

ouveau jeu, choisissez l'option * Nouvelle Partie * en utilisant les touches
directionnelles et validez avec la touche €.
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CONTINUER UNE ANCIENNE PARTIE

Pour poursuivre une partie sauvegardée, sélectionnez Foption Continuer et appuyez sur la touche
. Dans le menu MEMORY CARD, choisissez I'endroit ol le jeu doit reprendre, en utilisant les
touches directionnelles et validez avec la touche @,

CHANGEMENT DE DISQUE

Au cours du jeu, vous devez changer de disque pour poursulvre vos aventures. N'éteignez pas votre
PlayStation® mais conformez-vous aux indications données & Iécran.

NB: Les clichés illustrant ce manuel
proviennent de la version anglaise du




POCKETSTATION™

NOTE “au (i la Japon
Sa commercialisation en France 1'a pas 616 confirmée

CHOCOBO WORLD

Lorsque vous avez obtenu un Chicobo dans Final Fantasy® Vil -t si vous possédez une

PocketStation ™ - vous pouvez découvir Iunivers du Chocobo World.

e Fockeation™ dans I et pour MEMORY CARD: s cholsisse fopdon Sauverdans
charger les d jeu. L'option World permet

e e o o 12 ot cora Ui ioeege

Final Fantasy® V
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B Utlises toufourslaméime PockerSttion™ que clle dont vous vous tessenie orgnelement
pout @lchargr Chocobo ord. L rofsnuméros ddentifcation ffchés sous « STATUS »
v

| référence aux iquette. Vou
e iiome rckeciation™ en hosan Fpton s Dy Overs
mais il era alors impossible de renvoyer le Chicobo chez i (« Home ») une fois ses missions

terminées.
MODULE DE COMMUNICATION OPTIQUE (IRDA)

Communication Boko Un Chicobo (bébé Chocobo) que vous obtenez
optique lorsque vous apprivoisez sa maman dans Final é
Fantasy® VIll. p

L ucneahe | Mos Un Moogle orphelin 3
[ Touche haut &
Ce quil se passe lorsque Boko rencontre des amis &

—Toudheenttée 5, cours de ses déplacements, Boko rencontre de nombreux %
| toucheduiie  amis. Notamment le jeune Pampa, qui lui remet divers oblets.
| touche 5
&

o

g



POCKETSTATION™

QUOI FAIRE

Un long voyage

Boko s'est lancé dans un long périple. Au cours de ses aventures, vous
Tiade b eficetuesplasiurs mint-eu Maia 1 oUBIlER BAA 16ble-AkeHl RS
récupérer son ami MiniMog

1. 1. Retrouver MiniMog.
Ceest le but de cette aventure.
2. Elever votre Chicobo

Vous avez peut-étre découvert la puissance de Boko (en utilisant un chocol.égume) lors des
batailles de Final Fantasy® VI, Toutefois, c'est dans la PocketStation™ que vous allez pouvolr
éduquer votre étonnant Chicobo,
3. Récupérer des objets

Les objets (parfois trés rares) que vous trouvez dans Chocobo World sont <
utilisables dans Final Fantasy® VIl

‘\&\
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COMMENT JOUER =N
Gttt s st () Q W,
description des commandes disponibles t L4
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Touche entrée Afficher le menu d'accueil

WO BulStIsotD A et

ECRAN DE DEPLACEMENT \
Ceest I'écran principal. Boko sy déplace librement.

Touche haut Avancer

Touche bas Reculer (vers vous)

Touche gauche ‘Tourner a gauche

Touche droite Tourner a droite
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POCKETSTATION™

ECRAN DU MENU
Touche haut/bas Afficher menu sélectionné
Touche droite/gauche. Faire défiler le menu

Transfert de données

ar
vers une autre PocketStation™, ou retour & I'écran de déplacement

ECRAN DE COMBAT
o e Fica passe aamacquement on mode Combat
‘Touche haut Désactivé

Touche bas. Désactivée
Touche droite/gauche. Accélérez le chargement de la jauge AT en appuyant sur ces touches
Touche entrée Désactivée

VICTOIRS

E
afffontez automatiquement les ennemis que vous rencontrez. Les chiffres visibles au milieu de
i gauche). Les personnages
mmuem lorsque ces indicateurs sont a zro. Si votre Chicobo est victorieu, i regoit un roc
e et o cuniren

DEFAITE

Boko doit faire que son niveau d normal.Si vous.
le réveillez avant, il ne sera pas au mieux de sa forme.

Boko peut affronter un autre Chicobo a I'aide du systéme de communication optique. Dans le menu,
sélectionnez [option « Optical Communication ».

menu principal lors che
i e Ao (5 ou e continur & jouer (Contine),
Chocobo World occupe sept blocs mémoire de la PocketStation™.

i WOt DTG AAA AL



CONFIGURATION MANETTE

CONFIGURATION MANETTE

Les commandes de base de Final Fantasy® VIl peuvent étre divisées en quatre catégories. Pour en
savoir plus sur chaque catégorie, reportez-vous au schéma ci-dessous ainsi quaux explications
fournies ci-aprés.

Touche (12
Touche [

Www.oldiesnsing .y

Touche directionnelle

Touche SELECT

Joystick.

Interrupteur de
mode ANALOG

+ Vous ne pouvez utiliser les joysticks analogiques que si la Manette Analogique (DUAL SHOCK™)
est en mode Analog (LED : rouge)

« La fonction de vibration est dispor
en mode Analog (LED : Rouge).

le, méme si la Manette Analogique (DUAL SHOCK] nest pas

mIoA T or A
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DANS LES MENUS

tick plscer poi AtgrM,
Joystick droit Désa

Touche START Désactivée

Touche ® Désactivée

Touche @ Confirmer / Ouviir écrans Situation dans menu Situation
Touche @ Ouvrir écran Limit Break dans menu Situation

Touche @ Annuler

‘Touche (1] ou (A1)

Touche (2] et (A2 ]

Passer d'un personnage  Iautre (aussi valable pour les
G-Forces)

Désactivées

DANS L'ECRAN D'EXCURSION
‘Touche directionnelle / oystick gauche ~ Courlr
Joystick droit
Touche START
Touche SELECT
Touche @
Touche €

Touche (2] et [AZ

Désactivé

Pause / Activer la fonction de vibration

Désactivée

Menu principal

Parler / Agir

Parler / Jouer aux cartes

Annuler/ Marcher (+ touche directionnelle ou joystick gatche)
Désactivées

Désactivées

H
<
£
2
&
;
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CONFIGURATION MANETTE

0
? DANS L'ECRAN DE COMBAT
i Jiovetck gauche - Dézlaii hoix des options
% Joystickdroit Désactivé
S Touche START Aide / Pause et Vibrations O/ Off
G Touche SELECT Cacher temporairement les infos de combat
2 Touche ® Passer & un autre personnage actf
§ Touhe® b
Touche @ Voir situation mentale (si une G-Force posséde la capacité
: Turbo, cette touche + SELECT renforce lattaque de 1a G-
Force)
- Touche ® Annu
Touche (&% Option Cible On/ Off

Touche (A1 Gachette

Touche (2] et [AZ Fuite (appuyez sur les 2 touches en méme temps)

o Burstitatolt e



CONFIGURATION MANETTE

DANS L'ATLAS

Touche directionnelle / oystick gauche  Courir

Joystick droit Marche avant / ariére véhicule
Touche START Pause / Activer la fonction de vibration
Touche SELECT Voir différentes cartes du monde
Touche ® Menu principal

Touche @ Utiliser véhicule (monter / descendre
Touche @ Marche avant du véhicule

Touche & Marche arridre du véhicule

Touche (€1 Faire pivoter la caméra (3 gauche)
Touche [RT] Faire pivoter la caméra (a droite)
Touche (2] Désactivée

Touche (2] Changer angle de vue

“Pour activer ou désactiver Ia fonction de vibration, vous pouvez également choisir option Config. &
‘patir du menu principal, puis la fonction de vibration.

"*Référez-vous  la page 16 pour savoir comment utiliser les véhicules.

Pour recommencer une partie rapidement, appuyez sur [
SELECT et START en méme temps.

A1 JLRZ) et sur les touches

OO ST G I OTDTO AN
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L'ATLAS

L'Atlas correspond 4 a carte du monde de Final Fantasy® VIIl. Vous devez
parcourir cette étendue pour rejoindre les différentes viles du jeu. Lorsque
vous appuyez sur la touche SELECT, un globe apparait en bas  droite de
Iécran. Appuyez de nouveau sur SELECT pour voir les différents types de
cartes disponibles. La gunblade indique votre position, et le faisceau
lumineux la direction de vos déplacements.

LES VEHICULES DE L'ATLAS
Au cours de vos aventures, vous pouvez utliser des voitures et des vaisseaux
spatiaux. Appuyez sur @ pour monter ou descendre d'un engin
touche @ vous permet d'avancer, @ de reculer. Choisissez votre
direction a Iaide des touches directionnelles droite / gauche.

i vous possédez une Manette analogique (DUAL SHOCK) en
mode Analog (LED : rouge), le joystick droit vous permet
diavancer / reculer. Utilisez le joystick gauche pour

orienter e véhicule.

CHANGER LE NOM DES PERSONNAGES ET
DES G-FORCES

Liécran Nom apparait plusieurs fois au cours du jeu. Il vous permet de
nommer les personnages et les Guardian Forces. Utlisez [es touches.

ine opti

) pour annuler une erreur. Rétablissez le nom par défaut
en sélectionnant Normal, Validez votre choix a laide de l'option Confirmer,
puis appuyez sur

oD B i EOTDTO AN AR
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ARMES & OBJETS

h ouvillage, des acquérir des abjets
Pour parler a un personnage, appuyez sur €.

Dans les Bazars, vous perfectionnez vos armes.
Dans les Boutiques, vous achetez (ou revendez) des objets.

Dans les Hotels, vous récupérer a totalité de vos s HP des GF et vous Vous solgnes e
(PDS) sont di les chambre:

dhotel.

Dans de nombreux lieux, vous pouvez consulter des écrans informatiques et des documents écrits

MODIFIER VOTRE ARMEMENT

si diobiets, il est possible dacquérir un meilleur type d'ame. Dans les B

vous
(moyennant une certaine somme d'argent) contre une nouvelle arme. Un
: te plss diffcl

a trouver. Remarque : les nouvelles armes ne sont disponibles que si vous
avez lu Fana de Flingues (trouvable dans divers endroits du jeu)

VOTRE SALAIRE

Lorsque vous avez passé votre examen de Seed, vous obtenez un
salaire régulier. Celu-ci augmente en fonction de vore rang Seed.
Vous touchez votre rémunération au cours de vos déplacements,
Pour augmenter votre salaire, il est possible de passer un test Seed
dans le Tutorial

Remarque : ne confondez pas le rang (Rg) Seed et le niveau (Nv) de
votre personnage. 1l existe trente Rg Seed, mais un maximum de cent Nv.

L}
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MENU PRINCIPAL

Appuyez sur la touche @ pour voir le niveau (Nv) des personnages,
leurs HP, ainsi que leur niveau d'HP maximum. En bas, & droite, vous
pouvez voir Ia durée de jeu, I'argent dont vous disposez et votre
rang Seed. Sur la gauche, vous pouvez voir ol se trouve votre
personnage. Il est possible de consulter le nombre de points
dexpérience (EXP) et la quantité & obtenir pour passer au niveau
suivant, en sélectionnant Associer, puis le personnage qui vous
intéresse. Pour quitter un menu, appuyez sur

WWW.OlJICSTISINgE .

LES OPTIONS DU MENU
le menu principal. Les opt et G-Force sont
explvquées ‘plus loin dans ce manuel,

Association voir page 28
Guardian Force voir page 30

R S i, Deneon e v poures
ulser s potions et aulres emedes nécessaires  vo

si a touche ions Ut
Classer / Ranger / Combat apparaissent. Ces options vous permettent de
trer les éléments de votre inventaire. Cette répartition peut étre
effectuée manuellement, automatiquement ou optimisée pour les
combats. Pour pouvoir utiliser vos objets lors d'une bataille, vous devez
avoir sélectionné la commande Objets dans le menu Actions.

00 WSS OTDIO A&,



MENU PRINCIPAL

)

£ Utiliser Indiquez 'élément a utiliser et appuyez sur €. Vous devez parfois préciser
2 quel personnage / GF va utiliser lobjet

§ Classer Classez vous-méme vos objets

5 Ranger Réarmangez automatiquement votre inventaire

S Combat Précisez ordre diappariton des obiets

3 (lors des combats)

3

3

2. Magie
Pour accéder 3 votre inventaire magique, sélectionnez un personnage,
puis I'option Magie. Dans cet écran, vous pouvez uiliser la magie pour
soigner vos équipiers (comme pour les obiets). Il est également possible
de trier votre magie et de la donner - entiérement ou partiellement - &
d'autres membres de votre équipe. Vous devez avoir sélectionné la
commande Magie dans le menu Actions pour qu'elle soit disponible lors
des combats.

Utiliser Indiquez la magie a utiliser et appuyez sur €

Echange Echangez votre magie avec vos équipiers (entiérement ou partiellement)
Tout Récupérez la magie d'un autre personnage (2 hauteur de 100 unités par sort)
Range Optimisez e classement de votre magle (utilisable lors des combats)

B e ot e




OPTIONS DU MENU PRINCIPA

3. Situation

Sélectionnez ce menu et un personnage pour connaitre son état
général. Lasituation de vos alliés est visible en appuyant sur (A1
ou (L1 ]Il est possible de consulter 4 autres écrans de situation &
I'aide de la touche €.

WWW.OLAIESTISINg .

Ecran de Situation n°1

Sur 'écran principal, diverses fenétres vous procurent les informations suivantes

1. Help. Précisions sur Foption sélectionnée

2 Nom Nom du personnage

3NV Niveau du personnage

ahp Etat de santé actuel / Nombre maximum d'HP

5. EXP actuels Nombre de points d'expérience

6. Niveau Suivant Points 'EXP & obtenir pour changer de niveau

7.vGR Vigueur. Force de vos attaques

5.0 Défense. Niveau d'endurance

o.nG1 Magie.Plscane de vossorlbees H

10.PsY Psychisme, Etat mental H

1.vis Vitesse de votre jauge ATB 0

12.cHe Chance de réussir vos futes et vos attaques g

i3.£50 Esauive des attaques ennemies g

14, PRC Précision de vos coups E

15. Command Actions disponibles lors des combats :

16, Arme Amme en votre possession &

17 Ability Capacités additionnelles utllisables 8
par les personnages g



OPTIONS DU MENU PRINCIPAL

Autres écrans du menu Situation, accessibles en appuyant sur
la touche €.
Ecran de Situation n

1. ELEMENTAL DEFENSE.
le résistance aux attaques élémentales.

Associez de la magie 3 ces icones pour renforcer votre défense, face aux attaques utilisant des
éléments (eau, feu, vent..)

WWW.oldiesrising .

2 STATUS DEFENSE.
Niveau de résistance aux attaques mentales

Comme pour les Défenses Elémentales, vous pouvez augmenter votre résistance (calculée en
pourcentage) en associant de la magle a ces icénes.

3. ELEMENTAL ATTACK AND STATUS ATTACK

Si votre G-Force a appris les capacités Atg-EIé et Atg-Mtl, deux autres écrans sont visibles dans ce

méme menu (en appuyant sur la touche €. 1l sagit des fenétres 'Elemental Attack' et Status Attack’
Dans chacune de ces fenétres, vous pouvez voir un pourcentage. Ce chiffre indique vos chances de.

réussir une attaque avec la magie que vous avez associée 3 Atq-EIé-A ou Atq-Mtl-A.

Ecran de Situation n°3

Liécran montre les Guardian Forces en votre possession, ainsi que leur
compaibilité avec chaque membre de votre équipe. Licdne ‘A'sigaifie
que la G-Force est associée au personnage sélectionné. Au niveau 1000,
la compatibilité est totale et le temps de remplissage de la jauge

- dinvocation est minimum,

Bt s o e nan e e



OPTIONS DU MENU PRINCIPA

Ecran de Situation n°4.

‘SPECIAL (Limit Break et fonctions automatiques)
Ce menu donne des précisions sur le Limit Break d'un personnage.
Lorsque le niveau d'HP d'un équipier est bas, celui-c tente une action
désespérée : un Limit Break. Cette attaque renforcée peut étre effectuée
manuellement (OFF) ou de fagon automatique (ON).

WWW.OlAISSTISINE .

4. Capacité

Vous pouvez utiliser les capacités apprises par les G-Forces.

‘Sélectionnez la capacité qui vous intéresse, puis appuyez sur @

pour rejoindre I'écran correspondant. Le texte en gris indique que

I'option n'est pas utilisable.

5. Remplacer

st p équipiers et leurs pouvoirs prés d'un

point de sauvegarde (PDS) ou lorsque vous étes dans ['Atlas. Vous

pouvez composer votre équipe comme vous le souhaitez. Mais

Souvent, certains personnages sont indisponibles et ne peuvent par conséquent refoindre votre
Cela dit, il est toujours possible de transférer les pouvoirs (magie, G-Force, capacités)

dun équipier passif vers un membre de votre équipe

6. Cartes

e menu permet de vol les cartes en vote possession, Les crtes sont classées en fonction

(dix niveau). Consultez I laide

de
et gauche.

Vous pouvez préciser divers paramétres de jeu. Choisissez une option a laide des touches
ST haut /bas, puis réglez les paramétres avec les touches droite / gauche.
marque : pour paramétrer s précisément votre Manette, sélectionnez Manette, puis Perso
el ‘appuyez sur @. Modifiez ensuite les touches visibles a 'écran en appuyant sur la touche de
votre choix sur la Manette.

B0 FOTCLIBa IO A AL AN



OPTIONS DU MENU PRINCIPAL 2

2% St
£ Manette Normale ou personnalisée
§ potew 15 o e e o et oo il o
3 lauge AT laf foa
S san ks i e e e
3 Déplacement Caméra A 100% la caméra est extrémement mobile
R o ook oo
. e s simten djeu
Bk Régesa sensiolie des opstcks ot guche
Optionvbratons Actives o désacive 1 foncionde viraionde la Manete
anloginse (DUAL SHOCK!
5 TuToRAL

Pour obtenir plus de renseignements, consultez ['ordinateur dans la
salle de classe de la BGU. Par ailleurs, le Tutorial (accessible 3 tout
moment dans le menu principal) donne des explications détaillées sur
chaque option du jeu

9. SAUVER
Si vous étes prés d'un point de sauvegarde (PDS), vous pouvez
enregistrer votre partie sur une MEMORY CARD ou sur votre

Dans IAtlas, il est pos partie
2 tout moment, sans PDS.

AR



ECRAN DE COMBAT

Divers symboles et icones sont visibles lors des batailles.

1. Message de combat.
Les remarques des alliés et des ennemis sont lisibles dans cette
partie de Iécran

2. Personnage

Une flache jaune apparait au-dessus du personnage qui doit agir

WWW,OLAIESTISINE .

3. Actions réalisables (Command)
Ce menu précise les 3 actions disponibles (en plus d'Attaquer). Pour que ces.
commandes solent accessibles en cours de combat, vous devez avoir associé une
G-Force a votre personnage. Au début du jeu, les commandes disponibles sont
Attaquer et un maximum de trois autres actions, parmi les options Magie, G-Force,
Voler et Objet.

4. Personnage / HP / Jauge ATB

Durant une bataille, vous pouvez voir a situation de chaque combattant. Un équipier peut agir
lorsque sa jauge ATB est pleine. Pour passer le tour d'un combattant, appuyez sur

VAINCRE VOS ENNEMIS

1l vous faut bien connaitre les situation de combat afin de mettre toutes les chances de votre coté.
Pour ce faire, lisez bien ce qui suit

Dégats maximum

Pour améliorer les attaques de Squal, le personnage principal, vous devez appuyer sur la gichette
(touche (A1 ) au moment de frapper

Fuite

Sil'ennemi est trop puissant, ou si vos HP sont faibles, vous pouvez éviter le combat en appuyant
sur[A2] et (L2 | Remarque : certains combats ne peuvent pas étre évités.

YO0 T SIS OTDTO AT



ECRAN DE COMBA

)
S LES LIMIT BREAKS
£ Une petite fleche blanche apparait 3 coté de option Attaquer pour vous
& indiquer qutun Limit Break est disponible. Sélectionnes cette attaque
2 ultime avec la touche directionnelle droite, puis appuyez sur la touche €9,
% Chaque combattant posséde des Limit Break différents.
3
Sauall Renzokuken  Touche (A1, lorsque le curseur atteint la deuxieme case de la jauge.
Remarque : [option Renzokuken peut étre placée en mode automatique.
Selfer Fire Cross  Choisissez Fire Cross pour effectuer lattaque ‘No mercy’ qui frappe plusieurs
ennemis a la fois
Zell Ring Master  Vous devez effectuer les combinaisons de touches (indiquées a Iécran)
jusqua ce que le compteur atteigne zéro. Remarque : [option Ring Master
peut étre placée en mode automatique.
Quistis nitiation Quistis peut apprendre les attaques de ses ennemis. Sélectionnez le sort
que vous souhaitez uiliser et appuyez sur la touche
Selphie Jackpot Le Limit Bieak de Selphie et séectonné au hasard. Chlsises Lancer pour g
utiiser ce sort, ou Faire défiler pour uilser un autre type de m:
irvine Bufalo Dril fabord pré 2 utlser
Tkt e i S et 1 ncoe T £ s 2
Linoa inu Linoa utilise sa chienne Angel pour effectuer son Limit Break. Selon la

uation, un type d'attaque est sélectionné automatiquement.

it caac s



ECRAN DE COMBAT
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Attaques mentales affectant votre équipe

Outre les attaques affectant le physique, vos ennemis sont parfols

capables dutiliser des sorts qui endommagent votre mental. Vous

trouverez ci-dessous une liste des principaux assauts mentaux et le

‘moyen de les soigner en cours de combat (ou aprs Ja bataille).

Attaues mentales qui persistent aprés le combat

Poison Les HP diminuent progressivement. Solgné avec Antidote (abjet).

Fossile Bloque les actions d'un persannage. Soigné avee Défieur (obiet)

Darkness Diminue la précision des coups. Soigné avec Lasik (obie).

Aphasie La plupart des commandes sont indisponibles. Soignée avec Bocea (obiet)

Remarque I étre la magie Esuna ou avec

Reméde, un objet au effets multiples.

Zomble Inverse le résultat des soins et des sorts guérisseurs. Pout revenir 3 une
situation normale, utlisez Eau Bénite (objet) ou Anti-sort (magie):

Ko/ Mort Si vos HP sont a zéro, vous étes hors de combat. Utilisez MT-Psy (objet) ou

les divers sorts de résurrection.




ECRAN DE COMBAT
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Attaques mentales qui disparaissent aprés le combat

Morphée
Fléau
Furie
Folie

Somni

Blogue la jauge ATB du personnage. Ce sort est annulé avec le temps ou si le
personnage subit une attaque physique.

Certaines options deviennent indisponibles. Disparat avec le temps ou avec
Eau bénite (objet)

Le personnage continue & attaquer et sa force est démultipliée, mais vous ne
le controlez plus,

Le joueur n'a plus le controle du personnage. Ses actions sont déterminées
au hasard

Ralentissement de Ia jauge ATB. Ce sort disparait avec le temps, et avec
Esuna (magie) ou Booster (magie).

Remarque : ces attaques mentales sont solgnables avec Remede (objet) ou Esuna (magie)

FIN DU COMBAT
Une bataille peut se terminer de deux faons.

Défaite de F'ennemi

Une fois tous les adversaires vaincus, votre équipe regoit des points
dexpérience (EXP) et des points de capacités (PDC). Vous recevez une
petite quantité 'EXP si vous avez frappé I'ennemi avant de fuir Les
points dEXP permettent de passer au niveau supérieur. Les PDC servent
& enseigner diverses capacités  vos G-Forces. Apres les combats, vous
récupérez parfois des objets.

Game Over lorsque le groupe ne peut pas continuer
Silles HP de tous les personnages sont 3 0, s sont tous péifiés ou
limite de temps est dépassée (lorsquil y en a une), la partie se termine.
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LE MENU ASSOCIER
Dans Final Fantasy® VIll, vous devez associer vos pouvoirs et ceux de vos Guardian Forces afin
diaméliorer vos aptitudes générales.

LE SYSTEME D’ ASSOCIATION
1. Obtenez une Guardian Force (voir page 29)
Le gain d'une Guardian Force permet d'activer le menu Associer.

WWW.OlAISSIISINE.|

2. Cholsir une capacité a enseigner  votre G-F (voir page 31)
Sélectionnez le menu G-Force, puis une Guardian Force. Indiquez
ensuite la capacité 3 apprendre. Une fois apprise par votre G-Force,
cette capacité peut étre utilisée. Elle peut étre soit bénéfique  toute.
Iéquipe, soit au personnage associé 4 la G-Force.

Assocler une G-Force & vos personnages (voir page 34)
Secughnie Assoiar din & meris pncipl s Askoe et GF

' G-Force va contrdler
e e e

4 page 35)
Dans le menu Associer, sélectionnez Capacité, puls choisissez trois
commandes qui seront accessibles lors des com!

5. Associer de la magle (voir page 37)
Associer la magie dérobée aux ennemis aux caractéristiques du
personnage (HP, Vgr, Atq-EIé-A, et

oy sane o,
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GLOSSAIRE

Assocler
Vous devez combiner vos aptitudes, celles de vos G-Forces et la magie
que vous avez pu récupérer pour améliorer globalement vos performances.

G-Force
G-Forces est I'abréviation de Guardian Forces. Il sagit de redoutables
‘ennemis qui deviennent vos alliés lorsque vous les avez vaincus. Le niveau
des G-Forces augmente comme celui des personnages. Grace aux PDC
e ouvell i

WWW.OLldIesrSing. |

Voler
Lorsque vous avez associé une G-Force & votre combatant, il est possible
menu Actions;
disponibles est action Voler, qui permet de subliliser de a magie & vos
adversaires. La magie est également disponible auprs des sources
magiques. La commande Voler permet aussi de subliliser des éléments
importants. En général, pensez a voler vos adversaires (notamment les
Boss) car la magie ne peut étre achetée dars s magasins. De plus,
certains ennemis possédent des G-Forces dont vous pouvez vous
emparer. Un autre moyen de créer de la magie consiste a utiiser les
obiets de votre inventaie (si votre G-Force a appris
cette capacité). =

ACQUERIR UNE G-FORCE

Le menu Associer n'est accessible que si vous
possédez une G-Force.

En début de jeu, vous recevez deux G-Forces Vous aurez
rapidement la possibilité d'en obtenir une troisiéme.
Ensuite, ce sera 3 vous de les affronter, dans des fieux plus
ou moins diffciles 3 trouver

Y AR 2T RSN O



Guardian Forces disponibles en début de partie
Les premidres G-Forces sont accessibles via votre ordi-pupitte, dans la salle
de dlasse de la BGU. Sélectionnez I'option <Tutorial>, vous obtiendrez ainsi
Golgotha et Shiva.

GUARDIAN FORCES
Les Guardian Forces disposent de pousoirs hors du commun pouvant rendre votre équipe
5 » Tl il g

Golgotha
Uesprit du lég: utlisant une magi

Shiva A S
Une déesse de glace possédant une force hors du commun. |

-

Un démon de feu capable de créer une gigantesque
éruption de lave.

e R P Ty
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5
é UTILISEZ LES CAPACITES APPRISES PAR VOS G-FORCES

2 Appuyes sur @ pour affichr écran princpal. pulsséctionnez G-Force,
§ Abpuves sur @ pour prncipal, Groe en
5 sopuyant s @ sl e

posséde cette G-Force, ainsi que les. kapd(\lés qu e\lz est capable d ‘acquérir. Un certain nombm de
C PDC est nécessaire & obtenus
apres les combats (si le personnage associé a la (I F ce a pamtlné 4 la bataille).

3 Ecran G-Force

1. Aide Eriaton BT E s o>
acquérir) de la G-Fe

2. Nom Nom de la G-Force (modifiable lorsque
vous la recevez)

LNV Ce niveau augmente en fonction de vos.
victoires

4.Hp Quantité actuelle / maximum 'HP.

5.EXPactuels  Nombre de points d'expérience acquis

6. Niveau sulvant  Nombre dEXP a obtenir pour passer au
niveau supérieur

7. Apprentissage  Capacité apprise actuellement. Nombre de points de capacités acquls et
nécessaires a lapprentissage.

Utiliser les capacités acquist
Les seules capacités que le joueur peut utiliser sont celles déja acquises par la GF.

Apprendre - Sélectionnez la capacité que votre G-Force va apprendre

5i le joueur appuie surla touche € alors quil se trouve sur I'écran G-Force, les capacités.
susceptibles détre apprises apparaissent dans une fenétre 2 droite de I'écran. Cholsissez la capacité
4 apprendre avec les. la
touche €. Si cette capacité a déja été apprise, le mot * Acquis * apparait en bas de I'écran.

A S R e AR oo
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Une fois la capacité acquise par la G-Force, une autre aptitude sera automatiquement sélectionnée.
Cette capacité par défaut est modifiable. Accédez  I'écran Apprendre pour préciser quelle capacité
votre G-Force doit acquérir en priorité

apacités G-Forces, vous, plusieurs Guardian Forces
3 votre personiage. Touteoi.roublies pas aue les PDC récupérés sont dvisés T le nombre de-
Guardian F Autrement dit, rendre

plus de temps.

SIX TYPES DE CAPACITE

Associer capacités.
Cette fonction permet au foueur d'associer de la magie aux aptitudes des
de personnaliser I (voir page 35 pour

plus diinformations)

Exemple:
HP-A i
VarA socier de la magie 3 la Vigueur.
Capacités du menu Action
Celles-ci permettent au joueur de configurer les actions réalisables lors des combats. <
:
Rend lactior Permet aux Ia magie

et e con s

oF

ion <GF> disponible. Permet aux personnages dinvoquer des
Guardian Forces pendant les combats.

Capacités d'un personnage

éaliser de nouvell ainsi que d'améliorer les valeurs des
aptitudes dun personnage. I sufft de sélectionner Ioption « Capacité » dans le menu Associer, puis
de chosir parmi les capacités disponibles du sous-menu « Ability

0D TSI IS OTDT
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 fenéure Ablity.

% Exemple:

§ vare20% La vigueur du personnage augmente de 20%

3 piller Remplace Faction <attaquer> par <Piller>

S Empathle Le perscnnAe TEcolJas ditanoes & plas dCriautie
1 membre d'équipe.

Capacités d'équipe

Les effets particuliers de ce type de capacité bénéficient 5 toute Iéquipe. Celles-ci ont seulement

besoin d'étre atribuées & un personnage pour prendre et

3

Exempl
Prudence Empéche les coups en traitre des ennemis.
Clairvoyance Permet de trouver les PDS et les Sources de

magie cachés
Capacités de Guardian Forces

pouvoir des GE Cont ent aux. iés, elles n'ont pas
besoin d'étre associées pour prendre effet

Exemple:

Invoc+20° Augmente la puissance d'attaque d'une GF de 20%;
HP-GF+20% Augmente les HP d'une GF de 20%.

Capacités Menu

Ces capacités seront ajoutées au menu <Capacité> présent dans Icran principal des Menus. Elles

nont pas besoin d'étre associées auz personnages et peuvent e utilisées a tout moment.

Exemple:

Souk Permet d'acheter des oblets dans les magasins &

prix réduits

Créa-Mgiinc En utilisant certains objets, un personnages peut créer
de lamagie incandescente.

R o AN S A R R LA AL
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ASSOCIER UNE G-FORCE
Associer une G-Force & un personnage est vital pour sa puissance.

Aprés avoir choisi la capacité que la G-Force va apprendre, celle-ci est
préte a étre associée. Sélectionnez Associer dans le menu principal et
validez avec Ia touche €. Choisissez ensuite le personnage auquel vous
Voulez associer fa G-Force avec a touche directionnelle, puis validez
avec @. Ensuite, sélectionnez respectivement Associer et GF et vous
vertez apparaie une et avec les noms ds G-Forces. Ls GrForces disponsbles apparasent
en blanca I en gis. la G-Force que vous
désirez associer avec |a touche directionnelle et validez avec la mche O Appuyez sur la touche @
pour sortir du menu.

Expérience et Guardian Forces
Tout comme les personnages, les G-Forces grandissent et acquierent de Fexpérience. D2s lors.
quelle est associée 3 un personnage, une G-Force regoit des points d'expérience 3 a fin de chaque
combit. Dans e cas ou plusieurs G-Forces sont associées au méme personnage, e points

wune G-F un certain nombre de
points dexpérience, son niveau augmente, de méme que ses HP et la puissance de ses attaques.

ASSOCIER DE LA MAGIE

G Pouff Grsocer oo 4 ramsa Meus,
pnmdes e oo bton, selectivmne Associer (dans le menu principal) puis le
P de la magie. C| Associer puis Migle s

dans I ' de la magie. i vous décidez de laisser |

Seffectuer automatiquement, choisissez Auto dans le menu Associer. Dés lors, un el e
apparait, offrant trois choix au roueuv whdn e i, R g
dont vos personnages Ia magie
sassocier en isi. Tout ceci nest i édez de la magie.

O OISt 150TDIO M AN A
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/ASSOCIER LES CAPACITES
% Permet de choisir les capacités utl

es lors des combats

<c e menu Associer afin de choisi les.
capacités qui seront disponibles dans la fenétre de comba. Sur cet
cran le joueur peut aussi personnaliser chaque personnage en lui
associant des capacités (Abilty)individuelles ou communes au
groupe en général. Choisissez pour cela Iemplacement dans lequel
la capacité (Ability) va étre associe, puis pressez la touche €3,

§ Détermines ensuite la capacité qui va étre associée au moyen e Ia touche directionnelle et validez

avec la touche @, Appuyez sur la touche @ pour sortir du menu

Un Conseil

Les capacités utilisées au début du jeu.

Ces quatre capacités sont disponibles dés que vous obtenez une GF. Celles-ci sont primordiales et

doivent étre bien comprises

1. Voler (comment obtenir de la magie)

Cest une des capacités les plus utilisées, elle permet au joueur de “voler” la magie des ennemis.

Etant le moyen le plus simple d'obtenir des sorts, le joueur devrait associer cette capacité dés le

‘début du jeu. Lors d'un combat, si vous souhaitez, utiliser immédiatement un sort volé, sélectionnez

<lancer> & 'aide des touches directionnelles et appuyez sur la touche €. Vous pouvez également

choisir de garder le sort en sélectionnant I'option <stocker>. Vous pouvez ainsi stocker la magie afin
e T'u

R I e
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2. Magle
Placez cette commande dans votre menu Actions pour utiliser des sorts lors des combats. Vous ne
ssédez aucune magie en début de jeu. Il est donc nécessaire de voler de la magie ( un ennemi
ou une source magique) pour que la fonction Magie soit utilisable. La magie sert & soigner vos
quipiers et A attaquer vos ennemis. Remarque - leffet des sorts dattaque varie en fonction de
Iélément dominant chez un ennemi (par exemple, un sort de feu est inefficace contre un monsire
de feu).

Pour renforcer la compatibilité entre une G-Force et un personnage, celui-ci doit
[l el R S e sl P e i

daméliorer la compatibilté consiste a utiliser un type de magie correspondant

Rrisirrlininiiri e (par exemple, le feu pour it

4. Objets
Placez cette commande dans le menu Actions pour utiliser certains objets de votre inventaire
lors des combats,

65 FOTE IEOTOTOMAALAR
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ASSOCIATION DE MAGIE

associant les i
Deux conditions doivent cependant étre remplies

1. La G-Force possédant a capacité (ability) désirée doit étre associée au personnage de votre choix.
2, Le personnage doit posséder de la magie.

Ces deux conditions étant remplies, i st possible d'associer de la magie au apitudes dun
membre de votre équipe et ainsi d‘augmenter leurs valeurs respectives.
Une fois sur Iécran Associer sélectionnez mage avec la touche
directionnelle et validez avec la touche €. Une fenétre apparait au-
dessus des aptitudes de votre personnage détaillant es magies cn sa
possession. Reste alors a décider quelle magie associer avec quelle
L e i

WWWw.oldiesrising.c

en gris
St ppuyes sur o touches drectonnalle debie ou gauche..

Conseils.
< Assodier les magies > ne signifie pas pour autant que les magies dolvent étre associées 3
nimporte quelle aptitude. Utilisez les quelques astuces énumérées ci-dessous et tirez le meilleur
parti du systéme d'association

i o
Westi 2 méme magie 3 des aptitudes dif

En clair, il n'est pas possible d'associer au méme moment une méme
magie & plusieurs aptitudes. La meilleure facon de procéder reste
encore d'associer successivement plusieurs magies & une méme.
et o TR -

st forte, plus mportante.
S B e g gt e e dc et
les nombres apparaissent en fouge. Si au contraire cette magie est
meilleure que celle déja en place, les nombres apparaissent en jaune.
En cas d'équivalence, ils demeurent blancs.

A A
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Aprés avoir eu un apergu des associations les plus efficaces, le joueur
e enfin chosila magie adéqute & chaque aptitude. I este snon la

Bt i S i une oAl
<Auto> sélectonnée, toischolx sont proposés au joueur: <Alg>, <Mgi>
et <Déf>. I nyapl choisir Iune des
Ja touche directionnelle et valider avec Ia touche @

2. Compatibilité entre la magle et les aptitudes

1l existe d ibilités plus ou itudes et magies selon | Par
exemple, < Soin > qui permet de récupérer des HP devait étre associé a HP, alors que < Carapace >
qui améliore Iendurance physique pendant le combat devrait étre associé a laptitude Défense. La
valeur des aptitudes est en effet plus élevée si elles sont associées 3 une magie ayant un rapport
avec elles

3. La valeur des aptitud épend de la
en stock

Plus la magie que vous avez associée est en nombre important dans le

stock, plus la valeur de I'aptitude sera élevée. La valeur des aptitudes

associées est ainsi iée A la quantité de magie en stock associée. Plus il y
ade plus les élevées

Ie joueur uilise en combat tout e stock d'une magie associée, [aptitude

associée & cette magie retoure 4 sa valeur initiale.

b3
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per équipe.

ce diassociation f iers pas dans FINAL . Loblectfest de
permettre au joueur de
S i Lo s poif b s e magies en

bat, ou encore de les stocker afin d'augmenter la puissance de ses personnages. Les possibilités.
sont multiples | Il n'existe donc pas une seule fagon de procéder mais pléthores. Le succes et
Iéchec des différentes stratégies possibles restent  Iappréciation du joueur, le seul but étant de
venir & bout des nombreux obstacles entravant votre quéte.

8
H

Dans FINAL FANTASY®VIIL, le joueur prend le contréle de Squall et Laguna pour progresser dans
Ihistoire. Parfois, Squall sombrera dans une sorte de Iéthargic.

Clest au cours de ces périodes quil fera la rencontre de Laguna

Sauall Leonhart
Laguna Loire

Qu' est-ce qui attend ces deux personnages 2
Aquel point leurs destins sont-ls liés >

Qui est ce mystérieux Laguna. .2
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JEU DE CARTES TRIPLE TRIAD

Le jeu Triple Triad sinspire a la fois du Tarot et du jeu de Domino. Dans Final Fantasy® VIII, vous
pouvez faire une partie avec la plupart des personnages passifs. Si vous remportez la partie, vous
pouvez choisir une ou plusieurs cartes de votre adversaire, Idée étant de créer une collection de
cartes de grande valeur

1l existe trois moyens dobtenir des cartes, Outre celles que vous
pouvez prendre aux joueurs malchanceu, i est possible d'en recevoir &
Iissue d'un combat. Une autre méthode consiste  utiliser la capacité
Carte qui permet de transformer un ennemi en une simple carte 3 jouer.
Cette capacité doit étre acquise par une G-Force, puis associée 3 votre
menu d'actions, afin d'étre utilisable en cours de combat.

i vous possédez un minimum de rtes, vous pouvez défier la
plupart des figurants du jeu en appuyant sur la touche:

REGLES DE BASE

Les cartes doivent éire placées sur le tapis de jeu. Vous devez disposer vos cartes de fagon 3 ce. e
leur valeur soit plus forte que celle de vos adversaires. Vos cartes (et celles que vous remportez)

sont bleues, celles de 'autre joueur sont roses. Au cours de vos aventures, vous apprenez de
nouvelles régles.

VALEUR DES CARTES

Chaque carte posséde quatre valeurs, une sur chaque cté. Ces chiffres vont de un a dix (le dix est
représenté par un ‘A). Si le joueur place une carte a coté d'une carte qui a un chiffre plus petit sur le
S e 5l B e e pa e o cviendis bl B e emps Te joueur
gagne it (les nombre

joueur controle, y compris les cartes capturées et et et

Par exemple, ladversaire place une carte qui ale chiffre 3 sur le coté droit dans le coin supérieur
gauche du tapis. Pour capturer cette carte, le joueur peut placer n'importe quelle carte, qui a un
chiffre supérieur 3 3 sur son cté gauche, 3 la droite de a carte de I'adversaire.
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JEU DE CARTES TRIPLE TRIAD

1 existe quatre types de cartes
* Monstres

Boss
* G-Forces

* Personnages

Les cartes plus puissantes (celles des héros du jeu) sont difficiles 3 obtenir. En revanche, les cartes
de monstres sont faciles 2 trouver. Plus tard dans le feu, si vous possédez de nombreuses cartes,
vous pouvez utifiser la capacité d'une G-Force qui permet de transformer vos cartes en objets rares.
Ceux-ci peuvent alors étre utilisés pour améliorer les armes et renforcer la magie de vos équipiers.

REGLES LOCALES
Selon le lieu oi vous vous trouvez, les régles du jeu de cartes évoluent. Voiciles premieres régles
que vous rencontrez

REGLE DE JEU
Les cartes de votre adversaire et les vtres sont visibles sur le tapis de jeu
Aléatoire llez utils
(vous ne cholsissez pas)

REGLE DU VAINQUEUR

Le vainqueur prend la carte de son choix dans l'inventaire du perdant

Le vainqueur prend le nombre de cartes correspondant aux points gagnés.

Le vainqueur prend toutes les cartes du perdant.

Directe : Vous prenez les cartes que vous retournez, mais votre adversaire garde celles
quil a remportées.

Pour plus de détails sur les régles de jeu, consultez le Tutorial (jeu de cartes) dans le
menu principal

DO IS AU A Al An
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GAGNEZ UN SEJOUR DE REVE A HAWAII !

1l vous suffit d’accéder a Padresse Internet suivante :
www.playstation-europe.com/ff8 et de participer au concours

Pour gagner, vous devez résumer en une vingtaine de mots maximum la

raison pour laquelle vous méritez de gagner un voyage aussi extraordinaire.

Ter prix

‘séjour p
plus 1000 § (environ 6000 FF) d'argent de poche !

Du 26me au 506me prix
Un superbe T-shirt Fina Fantasy 8 et une igurine Bandai de Final Fatasy 8.
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